
 

BATALHA DA RECICLAGEM 

(Baseada no jogo Batalha Naval) 

 

                             ORIENTAÇÕES 

 

1. Cada jogador distribui seus cestos de lixo pelo tabuleiro. Isso é feito marcando-se 
na malha quadriculada chamada “meu jogo" os quadradinhos referentes aos 
cestos. 

2. Os cestos não poderão estar colados uns aos outros. 

3. Cada jogador não deve revelar ao oponente as localizações dos seus cestos. 

4. Para tentar colocar seu lixo onde está o cesto do oponente, o jogador deverá 
indicar suas coordenadas na malha quadriculada. Cada coordenada é dada pelo 
número da linha e pela letra da coluna. 

5. Em cada jogada, os jogadores deverão indicar 3 coordenadas (linhas e respectivas 
colunas), uma de cada vez. Para não repetir as mesmas coordenadas em várias 
jogadas, cada jogador deverá marcá-las na malha quadriculada chamada “seu 
jogo”. 

6. Cada vez que um jogador indicar uma coordenada, o oponente deverá avisá-lo se 
acertou um pedaço de algum cesto. Caso não tenha acertado, ele deverá falar 
“chão”. Se um cesto for completado, isso também deverá ser informado. 

7. O oponente deverá marcar em sua malha quadriculada as coordenadas que 
atingirem o alvo para que possa informar quando o cesto de lixo for completado. 

8. Um cesto de lixo é completado quando todas as coordenadas que o formam 
forem atingidas. 

9. Após as três tentativas e as respostas do opoente, o outro jogador poderá jogar. 

10. O jogo termina quando um dos jogadores acertar todas as coordenadas dos cestos 
de lixo do oponente. 

 

 

 

 



 

EXEMPLO 

 

 

 



 

MEU JOGO  SEU JOGO 

 

 

 

 
 


